¥ PREFEITURA DO MUNICIPIO DE CANDIDO MOTA

Estado de Sao Paulo
SECRETARIA DE ESPORTE E TURISMO

Regulamento Campeonato Amador 2024

A Secretaria de Esportes e Turismo (SET), em parceria com a Associagao
Candido-motense Amigos do Futebol (ACAF) e Unificagdo Interestadual de

Esportes apresenta o seguinte Cronograma e Regulamento do Campeonato
Amador:

1. Cada equipe devera inscrever no minimo 15 jogadores e no maximo 25
jogadores. Um jogador inscrito em uma equipe ndo podera ser inscrito em
outra. Além disso, apds a entrega das fichas de inscricdo, cada time tera direito a
fazer até 2 trocas de fichas, até a fase da semi-final. Para isso, o time devera
solicitar a ficha na secretaria e entregar a ficha que sera substituida.

1.1 A inscric8o dos atletas sera realizada mediante a apresentagdo do titulo de
eleitor, CPF, RG, e endereco de cada jogador pelo responsavel pela equipe.

1.2 Dentro do niimero minimo e maximo de jogadores conforme o item "1",
permitido utilizar até 5 atletas de outros municipios. Os demais jogadores devem
obrigatoriamente ser municipes de Candido Mota, comprovando tal condicdo por
meio da emiss3o do titulo de eleitor para a 226° zona eleitoral - CANDIDO MOTA,
datado anteriormente ao dia 31 de dezembro de 2023. Adicionalmente, seré
disponibilizada uma sexta ficha exclusivamente para goleiros de outros municipios,
sendo estritamente proibido atuar em outra posicdo. Em caso de menor de idade
sem titulo de eleitor, serd considerado o titulo de eleitor do responsavel legal do
menor.

1.3 Sera entregue aos 04 integrantes da comisséo técnica uma credencial que
deverd ser exposta durante toda a partida como forma de identificagdo, sendo seu
uso obrigatdrio, a ndo utilizagéo resultara no convite de se retirar, caso na negativa
do mesmo, o jogo sera paralisado até resolucéo do ato.
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1.4 A equipe tem a opgao de inscrever quantos atletas profissionais e ex-atletas
profissionais desejar em seu time.

1.5 Cada equipe tem o direito de fazer cinco substituicdes por jogo, desde que
sejam feitas em apenas trés interrupcdes na partida (possiveis alteracées de
jogadores no intervalo ndo contam como uma interrupgéo).

1.6 O Presidente de cada time se responsabiliza pelos atletas menores de
idade, assim como as respectivas autorizagdes dos responsaveis para participar do
Campeonato Amador.

2. As 16 (dezesseis) Equipes participantes irdo dividir-se em 4 Grupos.
2.1 Os Grupos serdo compostos da seguinte forma: 4 Grupos de 4 Equipes.

2.2 Serao utilizados cabegas de chave com base na Classificagdo Final da
ultima edigdo do Campeonato Amador 2023. Sdo Vicente, atual campea, sera
cabeca de chave do Grupo A; C.A. Pinguela, atual vice-campe&o, sera cabeca de
chave do Grupo B; Amigos do Bar do Chacall, atual terceiro colocado, sera
cabecga de chave do Grupo C; e Sdo Francisco, atual quarto colocado, sera cabeca
de chave do Grupo D. Os 12 times restantes seguirdo ordem de classificagdo do
ultimo Campeonato Amador, edicdo de 2023. Dessa forma, divididos em 3 potes,
sendo: 5°, 6°, 7° e 8° no pote 1; 9°, 10°, 11° e 12° no pote 2; e 13°, 14°, 15° e 16° no
pote 3.

2.3 Estabelece-se o seguinte critério de classificagdo: as duas equipes melhor
colocadas dentro de cada grupo avanca para a préxima fase, totalizando assim as
oito equipes que irdo compor as quartas de finais.
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| .4 Fica estabelecido o seguinte CRITERIO DE DESEMPATE.
1° Critério: N° de vitdrias.
2° Critério: Saldo de gols.
3° Critério: Confronto direto.
4° Critério: Gols pro.
5° Critério: Menos gols sofridos.
6° Critério: Cartdes vermelhos.
7° Critério: Cartdes Amarelos.
8° Critério: Sorteio.

3. Fica estabelecido o seguinte cronograma das quartas de final.

3.1 As datas serdo divulgadas com antecedéncia aos jogos.

CONFRONTOS - QUARTAS DE FINAL

JOGO 01 - 14:00 - 1° DO GRUPO A x 2° DO GRUPO D.
JOGO 02 - 16:00 - 1° GRUPO D x 2° DO GRUPO A.
JOGO 03 - 14:00 - 1° GRUPO B x 2° GRUPO C.

JOGO 04 - 16:00 - 1° GRUPO C x 2° GRUPO B.

CONFRONTOS SEMI FINAIS

JOGO 01 - 08:00 - VENCEDOR DO JOGO 01 X VENCEDOR DO JOGO 02.

JOGO 02 - 10:00 - VENCEDOR DO JOGO 03 X VENCEDOR DO JOGO 04.
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4. A partir das QUARTAS DE FINAIS, os jogos se tornam ELIMINATORIOS em
caso de empate no tempo normal, sera definido o vencedor através de cobranca de
penalidade méxima ( pénaltis ), conforme regulamento da FIFA.

PARALISACAO DAS PARTIDAS

5. Se ocorrerem chuvas ou outros imprevistos de forga maior que impegam o
infcio ou andamento da partida, cabera ao arbitro comunicar o representante da
mesa e aos capitdes das equipes a decisdo de paralisagdo da partida. Obedecendo
os seguintes critérios:

1° Critério: partidas paralisadas com a 3? parte do tempo total de jogo cumprida
prevalecerdo o placar e resultado, dando por fim o jogo, com seu respectivo
vencedor ou empate.

2° Critério: partidas paralisadas anteriormente o cumprimento da 32 parte do
tempo total de jogo com placar favorecendo a um dos times, a partida tera
continuidade no tempo de paralisagcdo em nova data e horario.

3° Critério: partida paralisada anteriormente o cumprimento da 32 parte do tempo
total de jogo com placar empatada, a partida sera anulada e reiniciada em seu
tempo com nova data e horario.

6. O tempo de cada partida sera dividido em: 12 fase, quartas de finais e
semifinais 45min/45min. Todas partidas com intervalo de 15 minutos.

FOGOS DE ARTIFiCIO
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7. Fica proibido a soltura de fogos de artificio ou similares que emitam sons,
ficando assim os clubes participantes responsdveis e proibidos de tal ato,
responsaveis ainda pela fiscalizagdo de seus respectivos torcedores e integrantes,
visando tal medida a seguranga e salde dentro dos campos.

UNIFORMES

8. Para realizar as partidas, é obrigatério que as equipes estejam devidamente
uniformizadas. A inspecdo do uniforme sera responsabilidade do representante da
mesa e da arbitragem. A entrada em campo sem uniformizagdo sera proibida. Em
casos de insisténcia, o jogador sera penalizado.

8.1 O mandante do jogo que se encontra a esquerda da simula devera se
apresentar para a partida com ao menos dois jogos de uniformes de cores distintas.

JUSTICA E DISCIPLINA

9. 03 (trés) cartoes amarelos, acarretara em suspensédo de 1 (uma) partida,
se o atleta for advertido com o cartdo vermelho também devera cumprir
automaticamente a suspensdo de 1 (uma) partida, podendo ter a suspenséo
aumentada de acordo com a gravidade, critério que sera julgado de acordo com os
fatos descritos pelos arbitros nas simulas das partidas.

10. Agressdo de jogadores e membros da Diretoria ou Comissdo Técnica
devidamente identificados ao arbitro, assistentes e mesarios, os envolvidos
serdo automaticamente eliminados dos campeonatos e sofrerdo pena minima de
570 dias corridos, a contar a partir da data da agresséo.
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10.1 Em caso de lesées maiores a vitima a pena minima podera ser ainda

maior, critério que sera julgado pela comissdo organizadora do Campeonato
Amador.

11. A invasdo do campo por qualquer hipétese de dirigentes, torcedores ou
qualquer outro que se identifique com o time, para ameagar o adversario ou
causar transtorno a partida, a equipe perdera 3 pontos.

12. As comissdes de arbitragem estdo devidamente orientadas que qualquer
situacdo que os cologue em risco nos campos, mesmo que a mera aproximacgao
de qualquer tipo de pessoa afim de interferir nos seus trabalhos, o jogo sera
paralisado e somente reiniciado com o devido policiamento ou a presenca dos
organizadores.

12.1 Fica a critério dos mesmos 0 ndo reinicio da partida para as devidas
providéncias no ambito da Justica e Disciplina em Sumula, quanto na Justica
Criminal, sendo realizado elaboragéo posterior de boletim de ocorréncia, extensivo
ainda a toda e qualquer ato contra o representante da partida (mesario).

13. O abandono da partida pelo time por motivo de briga ou discussao,
acarretara na perda dos pontos, sendo ainda julgado para aumento da pena de
eliminacdo do Campeonato, pela comisséo organizadora.

14. Em caso de W.0 a equipe sera automaticamente eliminada da
competi¢cdo, com pena minima de 570 dias de punigao, incluindo todos os atletas
e comissdo técnica, salvo se por motivos de forga maior ndo conseguir
comparecer ao jogo, porém, deverdo ser apresentados provas que passardo por
analise da Comissao Organizadora para acatar ou nao as provas.
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15. A falsificagdo ou adulteracdo de jogadores, diretores ou membros da
comissdo técnica, que venha tentar prejudicar as partidas ou o campeonato afim
de vantagens, serd sumariamente eliminado do campeonato o atleta em questéo
sendo confirmado e provado a culpa, caso haja culpa simultanea de diretores e
presidentes, o time sera excluido do campeonato.

15.1 A omissdo ou alteragdo da comprovacdo da questdo de municipe de
Candido Mota, conforme descrito na 22 parte do artigo "1.2” deste regulamento, sera
considerado falsificagdo ou adulteragdo de jogadores, diretores ou membros da
comiss&o técnica, para fins da punig¢do prevista no item "13" (eliminagéo do atleta do
campeonato e da equipe).

16. Havera tolerancia de 15 minutos apenas no primeiro jogo da rodada.

17. Os arbitro sdo insubstituiveis nas partidas, exceto em caso de forca
maior.

17.1 O arbitro ou representante podera também paralisar a partida no caso de
se sentir ameagado ou coagido por jogadores, diretores ou torcida, cabendo
assim, as punigbes constantes nesse regulamento a ser cumprido pela equipe
infratora.

18. No caso de eliminagcdo de alguma equipe W.0 e ou abandono da
competicdo em seu decorrer, os resultados das partidas até o momento serédo
mantidas e as partidas por vir serdo consideradas W.O desde que a equipe
adversaria cumpra os requisitos minimds da partida.

PREMIAGOES

19. Campedo e Vice-Campedo do Campeonato Amador receberdo troféus e
medalhas.
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19.1 Ao artilheiro da competigédo, goleiro menos vazado da competi¢cdo e o
destaque do campeonato receberio troféus.

PERMANENCIA NO BANCO

20. No banco de reservas, devem permanecer os jogadores reservas e, no
maximo, 04 (quatro) membros da comisséo técnica (como técnico, massagista ou
auxiliar), todos devidamente uniformizados e portando RG. Ndo é permitida a
permanéncia utilizando sapatos abertos.

21. Caso a equipe insista em permanecer com mais de 04 (quatro) membros no
banco de reserva da comissdo técnica, o jogo sera paralisado.

21.1 Apés 15 minutos, caso ndo resolva a situagéo o jogo sera encerrado e a
Comisséo Organizadora julgara a penalidade.

22. A entrada de atletas e diretores apds o inicio do jogo, durante o intervalo e ao
longo da partida no campo de jogo esta proibida. No entanto, os diretores e atletas
poderdo entrar em campo antes do inicio do jogo e apds o término do mesmo. Além
disso, ndo sera permitida a entrada e permanéncia de criangas no espacgo da partida
e no banco de reservas ap6s o inicio do jogo.

22.1 Em caso de entrada no campo no periodo de intervalo ou enquanto o jogo
esta acontecendo, sera considerado pela liga como invasdo de campo e a equipe
sofrera as punigbes de acordo com o regulamento.

23. Fica proibido o uso de bebidas alcodlicas e cigarros, caso seja identificado
pela arbitro o uso dentro do espaco da partida, sera passivel de punigéo.
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4. As gravagdes ou fotografias feitas durante os jogos ndo sdo de
responsabilidade da SET, uma vez que sdo realizadas por terceiros. A analise da
Justica e Disciplina levard em consideragdo exclusivamente as anotacbes dos
arbitros nas simulas.

ot T

Wagner Reginaldo Modesto David Aparecido de Oliveira Junior

Diretor de Esportes Secretario de Esportes e Turismo
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